Selbst entwickelte Spiele pramiert

»CLEVER GEBAUT*“: 4-Personen-Spiel ,,Black Hole“ gewinnt—5 von 20 eingereichten Spielen wurden ausgezeichnet

BOZEN/BRIXEN (LPA).
»Black Hole", , Fantastic
Goal“ oder ,Attacke“ - so
heien 3 der Spiele, die im
Rahmen des Projekts ,Clever
gebaut” von Mittelschiilern
entwickelt und gestern in Bri-
xen ausgezeichnet wurden.

Insgesamt waren 20 Spiele einge-
reicht worden. Beim Siegerpro-
jekt ,Black Hole“, das Emmy
I.ang, Anna Ruth Rollo, Lilly
Braun und Vera Geier von der 3A
der Mittelschule Mariengarten
entwickelt haben, handelt es sich
um ein Spiel fiir 4 Personen.

,,Black Hole*“: Schnell den
Planeten Erde erreichen

Jeder Spieler und jede Spiele-
rin bekommt 2 Spielfiguren. Ziel
ist, schnellstmoglich mit beiden
Spielfiguren den Planeten Erde
zu erreichen. Auf dem Weg dort-
hin treffen die Spielerinnen und
Spieler auf Planeten, wo sie un-
terschiedliche Anweisungen be-
kommen, sie erreichen Sterne
und Schwarze Locher. Wenn eine
Spielfigur in ein Schwarzes Loch
fill, muss sie zum Ausgangs-
punkt zuriickkehren. Der Wiirfel,
auf dem die Zahlen 1 bis 5 und
ein Symbol abgebildet sind, ent-
scheidet {iber die jeweiligen
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Haben allen Grund zum Strahlen: die Schilerinnen und Schiiler, die auf den vorderen Platzen gelandet sind.

Spielschritte. Wird das Symbol
gewlirfelt, muss man so lange an
einer speziellen Kurbel drehen,
bis sich das niichste Loch im
Spielfeld dfinet.

Von , Fantastic Goal“ bis
,Wirf sie um*

Den zweiten Platz eroberten
Viktoria Hofer, Miriam Profan-
ter, Felix Schrott und Elias Vigl
von der 3G der Mittelschule
Klausen mit , Fantastic Goal“.

Ali Aghadavood Jolfaei, Chris-
topher Bondi, Tamar Hofer und
Emilia Wieser von der 1B der
Mittelschule GossensaR sicher-
ten sich mit ,.Att.acke" Platz 3.

~Street Bowling* nennt sich
das iﬁ'd. mit dem David ﬁ«,
monte na Maier von der
3A Mittelschule Mariengarten
“aul Platz 1 landeten. Auf Rang 5
landete ,,Wirf sie um“ von Yas-

sin Assai, Eva Holzer, Fitim Mu-
rati und Adam Staudacher der

2A der Mittelschule GossensaR.
Der Publikumspreis ging an das
Spiel ,Super Fly" (siehe eigene
Meldung).

An der Abschluss- und Pri-
mierungsfeier nahmen neben
den Schiilerinnen und Schiilern
mit ihren Lehrpersonen auch die
Direktorin  der Padagogischen
Abteilung der Deutschen Bil-
dungsdirektion, Gertrud Verdor-
fer, Projektkoordinator Christian
Blaas sowie der Vize-Direktor des
Wirtschaftsverbandes Handwerk

LPA/Bildungsdirektion

und Dienstleister (Ivh.apa), Wal-
ter Pohl, und Elisabeth Mahl-
knecht, ebenfalls vom Wirt-
schaftsverband Handwerk und
Dienstleister, teil.

Von einem gelungenen Projekt
sprach Koordinator Blaas: ,Hir
mich war es toll anzusehen, wie
getuftelt und gewerkelt wurde
und wie die Jugendlichen im
Team beeindruckende Spiele mit
einem integrierten Mechanis-
mus erstellt haben”
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